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e Complessivi ed assiemi

n SolidWorks & possibile creare un
assieme servendosi di tre fecniche
di progettazione diverse:

1) bottom-up

2) top-down

3) una combinazione dei due me-
todi precedenti.

Il metodo di progettazione botiom-
up el metoJc)) tradizionale (fig. 1),
con il quale si creano le parti per in-
serirle in un assieme e relazionarle
secondo le necessita. La progetta-
zione bottom-up ¢ il sistema ideale
quando si usano parti giéa modella-
te e disponibili. Il metoc?o bottom-up
presenta dei vantaggi perché con-
sente di creare i componenti in ma-
niera indipendente, e le loro
relazioni e la rigenerazione sono
pit semplici rispetto al metodo top-
down. Le operazioni eseguite con
questa fecnica consentono di con-
centrarsi maggiormente sulle singo-
le parti, quando non & necessario
creare riferimenti o geometria
sull'assieme o nuove forme delle
parti.

Nel metodo di progettazione top-
down il concetto di partenza & I'as-
sieme (fig. 2).

E possibi?e utilizzare la geometria di
una parte per definirne altre o per
creare singolarita geometriche o la-
vorazioni che verranno aggiunte
solo dopo aver assemblato le parti.
Ad esempio, & possibile inserire
una parte in un assieme e quindi co-
struire un elemento sulla base di tale
parte. Nel mefodo top-down, la
creazione di un elemento nel conte-
sto consente di creare un riferimen-
to alla geometria del modello, in
modo d% poter controllare le di-
mensioni dell’elemento, creando le
relazioni geometriche con la parte
originale. Quindi, se si cambia una
dimensione della parte, |'elemento
verrd automaticamente aggiornato.

Fig. 1 Metodo di progettazione degli assiemi bottom-down (dal basso verso I'alto): Modella-
re un assieme in questo modo significa appunto partire dalla modellazione delle parti per ar-
rivare al loro montaggio nell’assieme.
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| componenti di un assieme possono Er e e
comprendere parti singole o altri as-
siemi, definiti sottoassiemi o sotto- F Fig. 2 Progettazione degli assiemi top-down: il contenitore del minipimer viene creato nel contesto

gruppi. albero di disegno feature dell’assieme sfruttando come riferimento la geometria esistente.
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W Fig. 3 L'albero “feature manager” dell'ambiente
assembly di Solidworks.

manager, olire ai piani dell’assieme, riporta i nomi dei
singoli componenti e le relazioni di accoppiamento usa-
te per assemblarli (fig. 3). Quest'albero consente di vi-
sualizzare la gerarchia dell'assieme, organizzare i com-
ponenti in sottoassiemi e modificarne la geometria.
Le relazioni di accoppiamento consentono di posi-
zionare i componenti in un assieme con precisione ?uno
rispetto all’altro e di definire lo spostamento e la ro-
tazione dei componenti rispetto ad altri componenti.
L'aggiunta delle relazioni di accoppiamento consen-
te di spostare i componenti nelle posizioni desidera-
te. Con I'accoppiamento si creano relazioni geometriche
di coincidenza, perpendicolaritd tangenza ecc.; altri
accoppiamenti cﬁafiniti “meccanici” consentono di si-
mulare il comportamento degli assiemi composti da cin- F Fig.5
ghie, catene, ed ingranaggi. L'ambiente “assembly” di |
SolidWorks permette la creazione di viste esplose, la
rilevazione di interferenze tra i componenti, la crea-
zione automatica del disegno del complessivo e di una
distinta base. E possibile inolire simulare il reale mo-
vimento e |'inferazione meccanica tra i componenti con
le funzionalita di simulazione fisica.

Si supponga di voler assemblare i pezzi del tendicin-
ghia di figura 4, costituito da una base, due montan-
ti, due bronzine, un albero, una puleggia e da 4 viti
mordenti per il collegamento tra i montanti e la base;
per la costruzione dell’assieme si userd il metodo bot-
tom-up, ciog si modelleranno prima i particolari che
verranno poi inseriti nel complessivo mediante relazioni
di accoppiamento. La base sard considerata come com-

onente principale dell'assieme e verra modellata con
e dimensioni della figura 5, inserendo i 4 fori filetta-
ti con lo strumento “creazione guidata fori”. Salvare
il file in una cartella con il nome “base”. Il montante
& stato modellato nel capitolo 2, ma per essere utiliz-
zato in questo assieme, & necessario apportare alcu-
ne correzioni. Selezionare una faccia verticale e al-
lungare |'estrusione aumentando la quota di posizio-
ne del foro (da 35 mm a 55 mm, Utﬂizzando lo stru-
mento Istant3D, figura 6).
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'Fig.12

Aggiungere un raccordo di 5 mm sullo spi-
golo orizzontale, come in figura 7. Modifi-
care i diametri dei due fori 30 10mmall
mm (fig, 8). Infine disegnare una nervatura
con le dimensioni di figura 9 fino ad oftene-
re il modello finale di figura 10 (che verra co-
piato col nome “montante” nella stessa
cartella della base). Modellare la puleggia,
I'albero e la boccola con funzioni di rivolu-
zione e salvarli con lo stesso nome nella car-
tella precedente (fig. 11, 12 e 13).

Si hanno quindi a disposizione tutti i com-
ponenti per poter assemblare I'assieme.
Dal menu File, Nuovo, selezionare Assieme

nella finestra di dialogo che verra aperta. i Fig. 13
}

i Fig. 11
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