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INGEGNERIA DEL SOFTWARE – ANNO ACCADEMICO 2022-2023 

Premessa  
Come già comunicato, l’esame di questo insegnamento è costituito da:  

 Lo svolgimento del progetto didattico collaborativo, con le due diverse collocazioni temporali, definite 
come I e II lotto. 

 Una prova scritta, collocata in cinque appelli disponibili nelle tre sessioni d’esame disponibili. 

Prova scritta 
La prova scritta si svolge su Moodle, in aula: per questa ragione, la partecipazione alla prova richiede che i 
candidati si presentino con un proprio dispositivo connesso alla rete dipartimentale. 

La prova scritta consiste di due parti: 

 Due blocchi di quiz (secondo la nomenclatura Moodle), uno di profilo teorico l'altro di profilo pratico,  
 Due blocchi di compiti (secondo la nomenclatura Moodle), con la medesima ripartizione, tra teoria e 

pratica. 

I quiz sono intesi come attività strettamente individuali, e come tali svolti in tempi rapidi e vigilati da 
Moodle stesso.  

Ciascun blocco di quiz comprende due o tre quesiti, con diverse possibili modalità di risposta e 
corrispondenti valutazioni. 

I compiti invece sono intesi come attività collaborative, per gruppi predeterminati, svolte su un arco di 
tempo consono a riflessione e discussione tra i candidati. La modalità di svolgimento collaborativo di questa 
parte di prova è raccomandata ma non obbligatoria. Il suo intento è favorire la discussione tra pari, che è di 
grande utilità (rispetto al parlarsi allo specchio) sia per la comprensione del quesito che per la concezione 
della soluzione proposta. 


