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Punti principali:

• E’ un linguaggio interpretato

• Multi-paradigma: programmazione strutturale, 

programmazioni procedurale , programmazione orientata 

agli oggetti

• I blocchi di programma (scopes, es. In C++ delimitati da {} 

sono definiti tramite indentazione) 

• le variabili non vengono dichiarate (ATTENZIONE)

• Tutte le variabili sono puntatori ad oggetti (ATTENZIONE)



Cominciamo: python in modalità interativa



Usiamo la libreria numpy:



Possiamo usare interfacce più complesse



Meglio un ambiente di sviluppo (es. Visual Studio)



Il primo programma: 



Enunciati di selezione: if, elif, else



Le liste:



Importiamo la 
libreria numpy:



Facciamo
un grafico:



Ora tocca a noi:

Modifichiamo il programma precedente in maniera che chieda in 

input l’ordine N dello sviluppo in serie di Taylor, poi verrà 

disegnato il grafico della funzione seno e della dello sviluppo del 

seno attorno al punto 0 fino all’ordine N
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